Regras de negodcio
(Automacao)

As regras de negécio sao regras condicionais que podem executar diversas acoes. Essas regras de
negdécio devem ser sempre associadas a um formulario, e sua criacao deve ser feita nas
configuracdes do formulario desejado.

Criando as regras

Antes de mais nada, é necessario definir um nome para a regra. Esse é o nome gue sera
apresentado depois, na construcao da linha do tempo. As regras de automacao, podem ter 3
partes.

Condicional (se)

E onde podemos testar uma ou varias condicdes. Essas condicdes referem-se a comparacdes de
um valor com um campo. E possivel adicionar as seguintes condicdes:

e Se: é uma comparacao simples;
e Caso Contrario: é o que vai ocorrer, caso a condicdo "Se" ndo se satisfaca;
e Se/Caso Contrario: € uma possibilidade de se colocar uma segunda condicao;

No exemplo acima, queremos dar um tratamento quando o campo 'Tipo de Entrega' for igual a
'‘Correios', outro quando for 'Mensageiro' e outro para todos os demais valores do campo.

Criar Formulario

A criacdo do formulario é o preenchimento do campos do formulério de destino com os valores do
formulario de origem (onde a regra esta sendo criada) ou com valores pré-definidos.

Esses valores pré-definidos, em casos de campos de textos, podem ser fixados quando se define a
regra de criacao do formuldrio. Ja os campo de selecao, como lista de selecao, a lista aberta com
escolha Unica (radio), a pesquisa com auto completar, e etc, podem ser atribuidos de outros
campos que possuem as mesmas opcoes, ou selecionados de maneira fixa.



Query SQL (Fonte de Dados)

Usando essa opcao, é possivel fazer uma query sql em qualquer tabela do agilityflow e atribuir o
resultado a uma variavel, e usar o valor nas comparacdes e nos mapeamentos de formularios.

Ao criar a query, serd preciso definir o nome da varidvel e da query. O nome da variavel, sera
usado posteriormente para identificar o valor nas condicdes e mapeamentos.

A query, segue os padroes das queries utilizadas em outros pontos do agilityflow, e os detalhes

podem ser vistos aqui. Uma diferenca, é que o conteddo da primeira linha e da primeira coluna
(resultado da query) é atribuido a uma varidvel. Outra diferenca, é que nessa query é obrigatério o
uso do parametro "top 1".

No exemplo abaixo, existe um query que verifica a existéncia do usuario e, dependendo do
resultado, toma uma ou outra acao:

E necessario colocar a execucdo da query antes do teste da varidvel na estrutura
condicional (se).

Programacao customizada

Uma forma de se customizar ainda mais o agilityflow é incluir programacao em alguns pontos. A
programacao customizada permite que seja incluido qualquer cédigo em C#, dando uma enorme
flexibilidade de acoes.

Momento de execucao das regras

As regras precisam ser executadas em um determinado momento. Os momentos sao esses:

e No carregamento inicial do formulario (OnPagelLoad)
e Ao clicar no botao 'Salvar'

e Ao clicar no botao 'Deletar’

e Ao alterar o campo

Configuracao da timeline

E quando as regras serdo executadas. A timeline (linha do tempo) é uma ordem de acontecimentos
onde as regras podem ser incluidas. Para o momento de alteracdao de campo, a timeline sé tem um


http://wiki.agilityflow.io/books/manual-de-customiza%C3%A7%C3%A3o/page/programa%C3%A7%C3%A3o-em-sql-%28query%29

espaco. Para os demais momentos, sao 3 espacos para a inclusao de regras:

e Antes de validar se o preenchimento dos campos esta correto
e Depois de validar o preenchimento dos campos e Antes de salvar no banco de dados
e Depois de salvar no banco de dados

Reordenar as regras

Uma vez posicionada, as regras podem ser reordenadas. Basta clicar no icone e arrastar

para a posicao desejada.

Inativar uma regra

Para inativar uma regra, clique no menu a direita, e selecione a opc¢ao 'inativar nessa timeline'.
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Feito isso, a regra recebe uma tarja vermelha com a indicacao 'inativo'.
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